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Inicio

@ Introduccién al tutorial y a eXe Learning

Este tutorial ofrece las guias de trabajo necesarias para comenzar a trabajar
con eXe Learning, un programa de edicién de sitios web educativos de cédigo
abierto Unico por sencillez de su manejo y por las herramientas que incorpora.
Este mismo sitio esta realizado con eXe Learning y es por lo tanto una muestra
de los resultados que se pueden obtener, sin necesidad de aprender a trabajar
con cédigo HTML.

e Crear un sitio Web con un mena lateral dindmico que asegura una
navegacion sencilla e intuitiva al usuario

e Editar paginas con contenido multimedia (imagenes, video, audio,
animaciones, expresiones matematicas...) gracias al repertorio de
herramientas de eXe Learning

e Un repertorio de hojas de estilo

e Exportar el proyecto como sitio Web y en paquetes estandar (SCORM, IMS
CP)

A lo largo de todo el tutorial, pero especialmente en el
apartado dedicado a las herramientas de edicion, las
explicaciones estan apoyadas en guias secuenciadas que
muestran el modo de trabajo y estdan acompafiados de
ejemplos de lo que podemos realizar con estas herramientas

El proyecto eXe Learning esta financiado por el Gobierno de
Nueva Zelanda y coordinado por la University of Auckland, The Auckland
University of Technology, y Tairawhiti Polytechnic. En el proyecto también
participan un amplio grupo de colaboradores de todo el mundo.

Mas informacion en:
http://exelearning.org/
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eXe puede instalarse en sistemas operativos Windows, Mac y Linux. Se puede
descargar desde la siguiente direccién

e Descargar eXe

Recientemente ha incorporado un nuevo editor que ha mejorado mucho la dindmica
de trabajo con la herramienta

e eXe ha pegado el estirdn hasta la 1.0
e eXe Blog (en inglés)

Instalacion en Windows

Existen dos archivos disponibles para descargar:

e exe_install_windows.exe (este es el enlace propuesto anteriormente)

Este archivo es un ejecutable que instala los archivos directamente en el disco
duro

e exe_ready_to_run
Cuando la instalacién de aplicaciones esta restringida, este archivo puede
descargarse en una memoria externa (pen drive) y ejecutarse desde esta unidad.

Para instalar eXe en un PC

1. Guardar el archivo ejecutable en el disco duro
2. Haciendo doble clic sobre el ejecutable se inicia el asistente

3. eXe se instala en la carpeta C:\Archivos de Programa\eXe. Elegir Next para
aceptar esta ubicacion o elegir otra
4. Seguir los pasos del asistente

Para mas informacion consultar aqui

Cerrar eXe

eXe tiene la particularidad de funcionar sobre otra aplicacion: el navegador Mozilla
Firefox. Esto no significa en absoluto que trabajemos en Internet. Sencillamente es
la base que permite funcionar a la aplicacién, pero es un programa de escritorio que
debemos instalar en nuestro ordenador como otras tantas aplicaciones.
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Sin embargo, al cerrar desde el aspa de la ventana el programa no se cerraba
correctamente. Los desarrolladores han decidido inhabilitar esta opciéon, de manera
gue para cerrar debemos ir a Archivo> Salir
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El entorno de trabajo

La guia secuenciada muestra las distintas areas de trabajo

Una vez iniciada la guia, para pasar de una instantanea a otra utilizar las flechas situadas en
la parte inferior.
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* Jexe : Section b - Navigating eXe - Mozilla Firefox =101 x|
Archiva  Herramientas Estilos  Awuda

Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar | | Edicién I Propiedades |

Contorno :j

~Section 1 - Defining Pra.., =]
--Section 2 - Defining an ...
[=1-Section 3 - Selecting iDe. ..
\.Sub-sectioni - Ente...
~Seckion 4 - Creating ani...
-Section 5 - Save, Load ...
~Section 6 - Mavigating exe
~Seckion 7 - Tips and Help |

£t ¥ av

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Arkiculo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Yerdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Maltiple
Pregunta de Seleccion Mualtiple

EXE SIDEBAR

Located at the far left of the screen is the eXe sidebar containing
the QOutling and iDevice panes.

This basic tool set allows users to develop the structure or outline
for a project design and produce
learning content using the iDevice tools,

=

Esta guia secuenciada
muestra las distintas areas

de trabajo de eXe a través
de una serie de instantaneas

[EiT Tools  Styles Refresh Help
Wew  Chri+N Eiie Authoring | Properties |
Qpen  CrH+O
Save CoHS g aresource &) Section 6
Save As defining Pr...

. Export [} b |efining an ... = EXE SIDEBAR

The eXe Menu bar provides a range of global functionality that
can be applied to the content as it is being built,

Section 6 - Navigating eXe

R3S

Reflexion Fj

Sitio Externo Del Web

Texto Libre Outline Pane and title nodes
Add Child Delete Rename

Dore
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Propiedades
ST el Edicién de las propiedad
IMAGEN 1 propiedades
Paquete I Metadats | Exportar | [: ] del documento

El grafico interactivo de la

izquierda nos muestra las

Titulo del Proyecta: |Tuturia|exe distintas sub-pestafias de la
N , pestafia propiedades

~ Propiedades del proyecta

Paquete - Imagen 1
fondo del titulo )
La seccion de Propiedades le
permite registar los detalles
Agregue lmagenl Elimina el imagen | [ Tie| generales sobre su proyecto

- €j. Titulo Autor
Autor: Rarmdn Ovelar ] o, i ! . Y
Descripcion. También permite
Este tutorial muestra el modo de trabajo con definir la taxonomia que
y esta herramisnta de autor prefiera usar para describir los
Lizzis, Ll diferentes componentes o
niveles dentro del recurso.

: Podemos incluir un titulo o
Taxonomia una imagen que se mostraran
Mivel 1; | Asunto en la parte superior izquierda

. de nuestras paginas. No es
Mivel 2: ISeccibn

recomendable utilizar ambas
Mivel 3: Unidad porque se superpondran. La

O opcién "Tile Background
Actualizar Arbol | image" permite crear un friso

horizontal con la repeticién de
Hecho Q la imagen escogida.

Metadatos de Dublin Core-

Imagen 2
A la izquierda podemos ver un formulario con los campos requeridos por Dublin
Core. Dublin Core es un estandar de metadatos para recursos en bibliotecas, ofrece
"informacidn sobre la informacidon" de la misma forma que un envase de un yogur
nos ofrece informacién sobre el contenido y nos evita tener que abrirlo para conocer
sus caracteriscas.

Exportar - Imagen 3

Exportar permite configurar la exportacion a SCORM.
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El arbol de contenidos

Las herramientas de Esquema (arbol de contenidos) permiten definir la estructura
que tendrd su proyecto. Esto es particularmente Util para proyectos grandes o
complejos que contienen muchas partes o temas. Por defecto este panel muestra un

Unico nodo, Inicio.

Inicio

El nodo de Inicio (Home) es la primera pagina mostrada cuando el proyecto es
exportado a la web o a un LMS. Este es un nodo jerarquicamente padre y los nodos

"hijos" adicionales pueden ser afiadidos bajo este nodo.

Anadir y eliminar nodos

Para Afadir nuevos nodos seleccione el nodo padre y
haga clic en el botén de Agregue pagina. También
podemos renombrar estos nuevos nodos,
seleccionandolos y pulsando el botdn "Renombrar". Para
eliminar un archivo, seleccionarlo y pulsar el botdn
eliminar. Esta accién debe confirmarse pero no se puede
deshacer.

Flechas Promover/Degradar y Subir/Bajar

Las flechas Promover/Degradar y Subir/Bajar estan
localizadas bajo el panel de Esquema. Seleccionando un
nodo y haciendo click en una de las flechas cambiara la
posicion de ese nodo en la estructura del esquema
dandole mayor o menor relevancia a ese tdépico o
modificando el orden.

Insertar y extraer paquetes

¥9exe : El arbol de contenidos - Mozi

frchiva  Herramienkas — Eskilos Re:

fgregue Pagina  Eliminar  Fenombrar

Caonkorno |

=| Inicio
L Introduccidn

stalar e iniciar eXe

Extraer paguete

&t Vv AV

Esta funcion nos permite extraer el nodo seleccionado y todos los nodos
dependiente en un archivo separado. De la misma manera podemos insertar una
serie de nodos en un lugar determinado, importando un archivo creado con eXe.

Los archivos exe tienen la extensién elp.

16/10/2009 1:59
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Repertorio de herramientas de edicidon

Incluir una actividad en la pagina que estamos [Toevices
componiendo es muy sencillo, basta con hacer doble clic Actividad
sobre el nombre en el panel del repertorio de Actividad de Espacios en Blanco
herramientas de edicion. (ver imagen a la derecha). Para Actividad de Lechura
facilitar su comprensién hemos agrupada estas Applet de Java
herramienta los siguentes apartados que se Articulo Wik
corresponden con las paginas correspondientes que se .
pueden acceder a través del menu lateral. Caso de estudio
Exarmen SCORM
¢ Elementos de presentacion de los contenidos Galeria de imagenes
Se trata de elementos graficos que permiten destacar Imagen ampliada
fragmentos concretos de texto en una pagina. Objetivos
o Objetivos Pre-canacimiento
o Preconocimiento Pregunta Yerdadero-Falso
e Adjuntar otros elementos multimedia Pregunita de Eleccion Multiple
o Galeria de iméagenes Pregunta de Seleccidn Molkiple
o Imagen ampliada R55
o Applet de Java Reflexion
e Agregar elementos externos Sitio Externo Del Web
o Articulo de Wikipedia Texto Libre
o RSS
e Actividades

o Actividad de lectura

o Estudio de caso

o Reflexidn
e Preguntas y juegos
Actividad de espacios en blanco
Pregunta eleccién multiple
Pregunta verdadero falso
Examen SCORM

[¢]

O O O

Ademas, con el editor HTML podemos dar formato al texto e insertar todo tipo de recursos
multimedia. Podemos encontrar este elemento en:

e el médulo Texto libre
e integrado en todas las demas herramientas

Para consultar en detalle las posibilidades del editor consultar el siguiente apartado.
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Elementos de presentacion de los contenidos

Pre-conocimiento

Con este dispositivo podemos mostrar los conocimientos que son necesarios para
seguir un curso o actividad

@) Pre-conocimiento

Para utilizar eXe sélo es necesario tener conocimientos basicos de usuario en Internet

Objetivos

En este recuadro podemos listar los objetivos de aprendizaje de un curso o
actividad. Por ahora no hay nada para las competencias...

@ Objetivos

e Elaborar un contenido multimedia e interactivo
e Entender las posibilidades de exportacion de eXe

16/10/2009 2:00
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Adjuntar otros elementos multimedia

Galeria de imagenes

Podemos adjuntar varias imagenes que se muestran en miniatura. Al pulsar sobre
ellas aparecen en una ventana emergente que nos permite seguir la secuencia de la

galeria. Es una pena que las imagenes ocupen solo una parte pequefa de la
ventana.

9

Galeria de imagenes

Gamik

Prveamtassoncs § Suvumontsn 00 Sorme FOP Prosomtacasnse y Sooumesssn on Sosmame FEF
Conversién de PR —
presentucionssy para su 5 B o — i S2rr ou
publicacisn an Internat —— e = B
L] . — J—
EE L] 0 o Ve p—— . —— - — - b
Rl S TR Lt A - . ——— - = -
[ e st S ="
Fiaswm
Portada Sumario

¢Qué es un pdf? Convertir a pdf

Imagen ampliada

Este es un recurso que muestra una imagen que podemos ampliar con una lupa.
Aunqgue nunca se sabe, quizas para un juego puede resultar divertido

1de2
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Applets de Java

eXe también permite insertar applets de Java en las paginas (apartado en
desarrollo)

2de?2 16/10/2009 2:00
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Agregar elementos externos

Articulo de Wikipedia

Este es un magnifico recurso que hace uso de un contenido libre como es la Wikipedia.
Debemos seleccionar la Wikipedia que nos interesa e introducir una palabra, en este caso
Monteverdi en el campo inferior. Si existe una pagina con ese nombre, la muestra, asi de
facil.

|Titu|o del apartado

Sitio (3
|Articu|o De Wikipedia en Ingles El

I (3) Cargar | Esta animacion
Articulo muestra como

J|/B 7 O I--Fontsize-- vl A-- | x x| E Ca'rgar un i G
% H @ 1[--Fohtlami|y-- 3 _Jf ‘ \ artICL"O de | £2 v
Wikipedia en
una pagina

ver

Claudio Monteverdi
De Wikipedia, la enciclopedia libre

(Redirigido desde Monteverdi)
Saltar a navegacion, busqueda

Musico italiano bautizado el 15 de mayo de 1567, en Cremona,
fallecido el 29 de noviembre de 1643 en Venecia. Marcd la
transicion entre la tradicidén polifénica y madrigalista del siglo XVI
y el nacimiento del drama lirico y de la dpera en el siglo XVIIL. Es
la figura mas importante en la transicion entre la musica del
renacimiento y la barroca.

Inicié sus estudios de mdusica con Marco Antonio Ingegnieri,
maestro de la capilla de la Catedral de Cremona y a los 15 afios
publicéd sus primeras obras.

Entre 1587 y 1638 publicd ocho colecciones de madrigales.

En 1599 se casé con Claudia de Cataneis y el afio 1607 se estrend ;
Orfeo, favola in musica, su primer drama musical. Retrato de Claudio &3

Monteverdi en Venecia,
' 1640, por Bernardo Strozzi

Su siguiente dpera "Arianna" (1608), cuya musica se ha perdido
excepto el famoso "Lamento", consolidd su fama.

En 1613 fue maestro de coro y director de la catedral de San Marcos de Venecia.

16/10/2009 2:01
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En su musica religiosa utilizé gran variedad de estilos que iban desde la polifonia

de su Misa de 1610 a la musica vocal operistica de gran virtuosismo y las
- composiciones corales antifonales de sus Visperas, también de 1610, tal vez su
- obra hoy mas famosa.

La obra "Selva morale e spirituale", publicada en 1640, es un enorme compendio
de musica sacra. En 1637 compuso una nueva serie de dperas, de las cuales sélo
conocemos "Il ritorno d'Ulisse in patria" (1641) y L'incoronazione di Poppea (1642).

Enlace externo

e Claudio Monteverdi en epdip.com Wikimedia Commons alberga
contenido multimedia sobre
‘ Claudio Monteverdi
Obtenido de "http://es.wikipedia.org

/wiki/Claudio_Monteverdi"

Categorias: Musicos de Italia | Compositores de épera | Compositores del barroco |
Wikipedia:Articulos destacados en w:cs

Este articulo es licenciado debajo delLicencia De la Documentacion Libre del GNU. Usa material
delArticulo"Monteverdi".

RSS (no dinamica)

Este recurso es engafoso, dado que lo I6gico es pensar que los contenidos del bloque se
irdn actualizando conforme el blog incorpore novedades. Sin embargo esto no es cierto: la
lista de titulares queda congelada el dia en el que se crea el bloque. Por ejemplo, el ultimo
post que recoge esta lista es del 16 de octubre de 2006

http://www.adelat.org/xmlsrv/rss2.php?blog=2 (canal de sindicacién)

http://www.adelat.org/index.php (direccion de Internet)

Qué ocurriria si los humanos desapareciéramos del planeta
16 de octubre: Record Guinness Levantate

¢No me gustan las pizarras digitales interactivas?

Desde hoy, 39 primaveras

Liberado curso sobre plurilingliismo

Factoria de creadores 2.0: Creative Commons

Por qué hago esto...

Concurso literario enlatado... en SMS

En el Magazine de Horizonte

Manual NVU bajo licencia CC

http://www.aprenderenred.net/exelearning_tutorial/agregar elementos_...
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Actividad

Con este cuadro podemos escribir una actividad. No tenemos mas ayuda que
nuestra habilidad para explicarnos, pero la verdad es que el icono y el cuadro sirven

para facilitarnos la composicién de la pagina.

@ Actividad

Para conocer mejor las posibilidades de eXe, debemos probando cada una de los
elementos del panel lateral e ir guardando los cambios para ver cual es el resultado en

la Web.

Estudio de caso

Un estudio de caso es una historia que crea una situacion de aprendizaje. El estudio
de caso puede ser usado para presentar una situacion real que permite a los
estudiantes aplicar su propio conocimiento y experiencia.

=
)
A ]
Caso de estudio
Ramon y Edu tienen que realizar contenidos digitales para sus alumnos. Han estado buscando

distintas herramientas para ver cudles son mas eficaces y menos complicadas de aprender....

Ramédn te manda un mensaje pidiéndote consejo sobre herramientas de autor. Busca algo de
documentacion y explicale lo que hacéis en la Universidad

Reflexion

Podemos escribir una pregunta y colocar una retroalimentacion que el alumno
puede ver al pulsar el botén. Me parece que le falta algo a este recurso, aunque
como en el caso de la actividad, se agradecen los iconos para contextualizar.

Reflexion
ées realmente util esto de Internet para mis clases?
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Preguntas y juegos

Actividad de espacios en blanco
Este componente permite ocultar palabras en una frase para que los alumnos las

recuperen. Podemos configurar el nivel de coincidencia con la cadena exacta o el
uso de Mayusculas/Minusculas.

@ Actividad de Espacios en Blanco
Lee el parrafo que aparece a continuacion y rellena los campos en blanco
Neil y Stephen coincidieron en dos grupos:
y , Stills, Nash & Young

someta

Pregunta Eleccion-Miltiple y Pregunta Verdadero-Falso

Podemos configurar los test como se muestra a continuacién. El numero de
preguntas es ilimitado.

% Pregunta Eleccién-Multiple

Last Time Around es un disco de finales de los sesenta

Si, del ano afio 68
No, es del 71

% Pregunta Verdadero-Falso

Marca las opciones que te parezcan correctas:
1. Neil Young sigue sacando discos

Verdadero Falso
Examen SCORM

El examen SCORM es similar a estos test pero los resultados de los alumnos quedan
registrados y pueden dar una idea al docente del avance en las actividades (cuando

1de2 16/10/2009 2:02
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estan en un curso de una plataforma conforme a SCORM). Como este recurso se va
colgar en la Web, no incluyo un ejemplo porque el ejercicio puede buscar la
plataforma y al no encontrarla dar errores.

2de?2 16/10/2009 2:02



El editor HTML http://www.aprenderenred.net/exelearning_tutorial/editor.html

&
-/ A\
Tutorial sobre eXe Learning aprenderenred
[ [eeree]

El editor HTML (1): dar formato al texto

El editor HTML esta disponible en todos las herramientas de edicion (Panel iDevices) de
eXe Learning y permite dar formato al texto asi como insertar elementos multimedia como
imagenes, videos y animaciones. Ademas, es posible representar expresiones matematicas,
gracias a un teclado virtual de simbolos, crear tablas e insertar caracteres especiales. La
siguiente animacion muestra de forma preliminar los grupos de funciones del editor.

Texto Libre (3)

J B I HI--Fonlsize-- -iﬁvgvl X, X |

2 H ‘I’I-—Fontfamily—- | _/J’| |

De finibus bonorum et malorum m |i

Larem ipsum dolar si Vamos a realizar un repaso preliminar
adipiscing elit. 4ene a las funciones del editor de eXe
dolor. Aenean mass -

penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Donec quam felis,

ultricies nec, pellentesque eu, pretium guis,

sem. Mulla consequat massa quis enim. Donec

pede justo, fringilla vel, aliquet nec,
willnntate enet  arci In anim nstn rhonecns

Path: p

-

SEEFEIALDAB®DO
FEIEEICEINES”

@ Algunas observaciones para pegar texto en el editor

El editor de eXe ofrece las funciones fundamentales para dar formato a los textos. Sin
embargo, en muchas ocasiones, los textos que queremos utilizar estan ya escritos o
sencillamente preferimos usar un procesador al que estamos mas habituados. Para
ello usaremos los botones del editor destacados en la siguiente imagen.

Aunque en el momento de
editar la paginasno lo

advirtamos, cuando = = == = F o QD in G
copiamos un fragmento de | | # | 2 2 i@

Word y lo pegamos en un p paste from Word ;|
editor HTML (como el de

exe, Moodle...) estamos FOSSEEL AR PRt SSNETH R I FOsTi SR Ll BRSSPl i MPA A e il F PR SE: wli T HOS il =

pegando un montén de

codigo de Word incompatible. Muchas veces no pasa nada, pero puede ocurrir que
nosotros no veamos el problema originado y otros usuarios si. Por eso, aunque
tengamos que dedicar un momento para volver a dar formato al texto que hemos
pegado, recomendamos la segunda y la tercera opcion.

Para mostrar con un ejemplo vamos a pegar en el editor de eXe el fragmento de un
documento que mostramos en la siguiente imagen.

1de3 16/10/2009 2:03
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4. Flan de actividades
Ohjetos de aprendizaje aplicades al e-learning

+  16-18 de julio:
- Exponer en el foro voestra vizsion particwlar de las ventajas wo desvertajas de la utili

+  18-29 de julio:
- Realizacidn de un registro de metadatng LOM para uno de los recursos propuestos i
Fecha prevista de entrega: domingo 29 de julio.

+  18-29 de julio (ACTIVIDAD OPCIOMAL):
- A gregacion de contenidos usando 1a herramienta de contenidos Reload Editor

1 Vamos a utilizar la opcion pegar Pegar

4. Plan de actividades

daks @ @

T T T

o
i

o

Objetos de aprendizaje aplicados al e-learning
® 16-18 de julio:

- Exponer en el foro vuestra vision particular de las ventajas y/o desventajas de la utilizacion de
objetos de aprendizajes

e 18-29 de julio:

- Realizacion de un registro de metadatos LOM para uno de los recursos propuestos utilizando la
herramienta LOMPad

Fecha prevista de entrega: domingo 29 de julio.
e 18-29 de julio (ACTIVIDAD OPCIONAL):

- Agregacion de contenidos usando la herramienta de contenidos Reload Editor

2 La opcion Pegar sin formato

4. Plan de actividades i

Objetos de aprendizaje aplicados al e-learning

e 16-18 de julio:
- Exponer en el foro vuestra vision particular de las ventajas y/o desventajas de la
utilizacién de objetos de aprendizajes

e 18-29 de julio:

- Realizacion de un registro de metadatos LOM para uno de los recursos propuestos
utilizando la herramienta LOMPad

Fecha prevista de entrega: domingo 29 de julio.

e 18-29 de julio (ACTIVIDAD OPCIONAL):
- Agregacién de contenidos usando la herramienta de contenidos Reload Editor

3 Finalmente, vamos a utilizar la opcién Pegar desde Word

4. Plan de actividades & Gy B RS e

. e ¥

Objetos de aprendizaje aplicados al e-learning

e 16-18 de julio:
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- Exponer en el foro vuestra vision particular de las ventajas y/o desventajas de la
utilizacion de objetos de aprendizajes

e 18-29 de julio:

- Realizacion de un registro de metadatos LOM para uno de los recursos propuestos
utilizando la herramienta LOMPad

Fecha prevista de entrega: domingo 29 de julio.
e 18-29 de julio (ACTIVIDAD OPCIONAL):

- Agregacién de contenidos usando la herramienta de contenidos Reload Editor

@ Comparacion

Si comparamos las tres versiones es probable que muchos se vean tentados de
utilizar la primera de las opciones; sin embargo, es posible que se encuentren con
sorpresas a la hora de exportar el proyecto final. Por esta razon es preferible
comprobar antes qué resultado vamos a obtener exportando el proyecto y viendo el
resultado final y no contentarse con la vista previa de eXe.
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El editor HTML (2): insertar imagenes

El editor HTML permite insertar iméagenes en el texto de forma intuitiva y sencilla. A través
del cuadro de didlogo que explicamos en la siguiente animaciéon podemos insertar una
imagen. Automaticamente detecta las dimensiones y nos permite cambiarlas sin deformar
la imagen. Ademas, ofrece varias opciones de justificacion y margenes que podemos
previsualizar antes de elegir.

Los formatos de imagen aceptados por eXe son GIF (.gif), JPG (.jpg y .jpeg) y PNG
(.png).

Animacion explicativa (Insertar una imagen)

Texto Libre (3)

1] B I IFonlmze JA-¥-|x X|.§§§ i= = E| A R GG e
g Vo =|[-Fontfamiy - =] | | ] | | 9 | 2 v &
nibus bonorum et malor g
il '
Lorem ipsum dolor sit amet,
General ] Appearance |
massa. Cum socis natoque | - .
quam felus U|tl’lCIES nec, pell [ General
Image URL I ]
Image description I |
Title | |
Cimensions | ‘ X l | px

[¥ Conztrain proportionsz

Path: p r Praview S

L

El icono de Ia
imagen despliega el
cuadro de dialogo

¢ B & V[ moverAi— =]

@

Nota 1

Si queremos situar una imagen centrada y no rodeada de texto es
preferible no utilizar el cuadro de didlogo mostrado en la anterior
animacion (opcidn "Not set") y utilizar la opcidn del editor para centrar . =
el texto. —

]
Nl
i
(Il

t
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El editor HTML (3): Formatos de audio y video

Opciones y formatos para animaciones Flash, video y audio

La siguiente animacion muestra las opciones del cuadro de didlogo de eXe para
insertar audio, video y animaciones Flash.

Texto Libre (3)

J| B I QI--anlsize-- vlﬂvai"ﬂ X, x|
ﬁ%ﬁ I‘l--Fontfamin-- ;l_ﬂ‘?\ |

| |
Esta animacién muestra
las opciones para insertar m
audio y video

Podemos distinguir entre dos grupos: las cuatro primeras opciones (Flash,
Quicktime, Windows Media y Real Audio) necesitan que el usuario que visita la
pagina tenga instaladas estas aplicaciones, por otra parte muy comunes, mientras
que en el segundo grupo (MP3 con XSPF Player y FLV) nuestro proyecto eXe contara
con todo lo necesario.

f— g —
= =
3—

il

i
"

o
il
(]

Audio | Video | Plug in incorporado

Animaciones Flash (.swf)

Peliculas Quicktime (.mov)

Peliculas Windows Media (.wmv)

Audio Real Player (.rm)

Audio MP3 (.mp3)

Flash Video

000000

OB DOOO
Q0D IDD
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El editor HTML (4): insertar animaciones Flash

La insercion de animaciones Flash es similar al proceso que ye hemos realizado con
las imagenes, aunque en esta ocasidn deberemos cuidar algunos detalles mas. En
primer lugar, eXe no es capaz de detectar las dimensiones (altura x
anchura) de la animacién, de modo que tendremos que corregir los valores que
pone por defecto (100 x 100px). Si no podemos conocer estos valores deberemos ir
tanteando hasta encontrar una presentacion satisfactoria.

Otro aspecto importante es la casilla AutoPlay (en la pestafia Advanced).
Deberemos marcar este valor si la animacion debe arrancar automaticamente y
dejarlo sin marcar en caso de que comience con un botén ( como en el caso que
mostramos a continuacién). La siguiente animacidon muestra el proceso paso a paso.

Texto Libre @ http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit e
General || Advanced |
Abrimos el - I~
cuadro de -
dialogo para [
:'fi?ll:l:fﬂl:s :] X I:l l- Constrain proportions
multimedia

X

Fath:

& B LT[ e

tiam ultri
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El editor HTML (5): insertar video

Como hemos visto anteriormente podemos insertar fragmentos de video en eXe
utilizando distintos formatos. En esta presentacion hemos utilizado un archivo de
Flash Video.

En la siguiente animacién mostramos el proceso para insertar este formato en una
caja de texto, utilizando el editor.

1de2 16/10/2009 2:05
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Texto Libre (3

B | B I HI--Fontsize-- VIA'i?'| s x"
&v'(_x. z:| Fant tamily - I | |

Insertar un video de eXe Learning
Insert | edit embedded media

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempaor in
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex e.
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepte
in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

-

-—

Esta animacion muestra el

proceso de insercion de un m
archivo wmv (Windows
Path p Media) con el Editor

¢ Rav [ —Movera— =] ©
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El editor HTML (6): insertar expresiones
matematicas

Pulsando el icono que representa las formulas accedemos a un teclado virtual que
permite crear formulas en Latex. El cédigo creado se convierte en una imagen que
es la que finalmente sera mostrada en la pagina Web, dado que este lenguaje no es
compatible con el HTML.

?(w):foo f(t)e—t1wi dt Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
_m . .

elit. Morbi eget nunc. Pellentesque rutrum, metus at
dapibus sodales, dolor lectus euismod lorem, vel vehicula est arcu sit amet nunc.

Ademas, dado que se se trata de una imagen, en la pestafia "Avanzado" podremos
encontrar todas las opciones de configuracion que hemos visto para las imagenes
(disposicidon, borde...)

Texto Libre @ ' Esta animacion muestra el
1Bz proceso de creacion de
2 H vz = expresiones matematicas
- con el Editor
Demostracion r

ver

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipjsicing elit, sed do eiusmod tempor incididi
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse ci
fugiat nulla pariatur. Ezxcepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui
mallit anim id est laborum.

Path: p

S R4 V[ Movera— x| €9
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El editor HTML (7): enlaces y archivos adjuntos

El editor visual de HTML permite insertar enlaces (hipervinculos) a partir de
fragmentos de texto o imagenes. Para realizarlo basta con seguir la siguiente
secuencia: seleccionar el objeto de donde parte el vinculo, pulsar sobre el icono de
la cadena e introducir la direccion del enlace. Vamos a distinguir entre tres tipos de
enlaces: enlaces externos (a otra pagina web), enlaces internos (dentro de la
unidad didactica) y enlaces para la descarga de archivo adjuntos al propio proyecto.

Enlaces externos

Estos enlaces nos permiten vincular la pagina que estamos &L’ BRY,
editando con otra pagina Web. Debemos introducir la URL de oo
esta pagina Web en el cuadro de didlogo que se abre al pulsar
sobre el icono de la cadena, mostrado en la imagen a la
derecha. Hay una animaciéon sobre la insercion de enlaces
externos en esta pagina.

=

e Ejemplo de enlace externo: SlideShare

Enlaces internos (utilizando anclas)

Estos enlaces nos permiten crear vinculos a puntos concretos de &L' BRY,
las paginas de la unidad didactica que estamos creando. Para
ello debemos crear primero un ancla en el punto deseado de
destino (usando el icono del ancla mostrado en la imagen de la
derecha) y posteriormente crear un enlace en el punto de origen
con el mismo cuadro de didlogo que para los enlaces externos.

=

,
S
s,

N

e Ejemplo de enlace interno: Animacion que muestra el proceso de creacion de
estos enlaces

Adjuntar archivos

Para adjuntar archivos debemos usar también el cuadro de E &L’ | J‘
didlogo de los enlaces, aunque ahora no introducimos una URL
sino que accedemos a los archivos que tenemos guardados en

=

i
U
SO\,

N

nuestro ordenador. Podemos adjuntar archivos de texto (Word,

PDF...), presentaciones, hojas de calculo. Todo aquello que
querais incluir y que no se integre bien en una pagina Web.

e Ejemplo de archivo adjunto: Archivo de texto

.
\

aprenderenred
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Insertar objetos dinamicos desde otras
aplicaciones web

Las aplicaciones Web 2.0 ofrecen nuevas formas de combinar los contenidos, como
podemos ver por ejemplo en el caso de los videos de You Tube y de las nubes de
etiquetas de Del.ici.ous. El procedimiento de insercién de estos contenidos se ha
simplificado al maximo: copiamos unas lineas de cédigo que nos son suministradas
y las pegamos alli donde queremos que este microcontenido aparezca.

Naturalmente, sélo estamos abriendo una ventana en nuestra pagina. El contenido y
las aplicaciones que nos permiten interactuar con él permanecen en el sitio web de
origen. Por ejemplo, cuando vemos un video de You Tube incrustado en otra
pagina, tanto el archivo como la aplicacion que lo esta reproduciendo se encuentran
en los servidores de la famosa plataforma de videos.

Tom Walts Press Conference 2008
hitp: v tomwails com
hitp iwww 300 iahalbiossGa

Cusion i

ct wackhs"475" haighl="155"cparam name="mavie
¥ MoTeFromaantitacorde

Tom Waits - Hold On
0423 From: anlirecords
Whiwia: 4 738

Islands - “Creeper”
§ 01:01 From: antirecords
Viewsa: 1.223

Debido a esta caracteristica, nuestra pagina no mostrara estos contenidos si por
alguna razén se produce un problema en el sitio web de origen de los mismos.
Existe por lo tanto una desventaja de este modelo de afiadir contenidos multimedia
frente a la incorporacion de de elementos que se encuentran en los mismos
servidores que la pagina. Sin embargo, otros aspectos, como la increible
intuitividad de estas aplicaciones y la creciente cantidad de recursos disponibles
para todos los ambitos hacen que esta opcidén sea muy recomendable.
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Adjuntar documentos con Scribd

Scribd es una excelente plataforma para compartir documentos de texto, hojas de
cdélculo y presentaciones, tanto en los formatos de Microsoft Office como en los de
Open Office. Una vez publicado estara disponible en una URL publica y privada
donde podremos consultarlo utilizando un visor muy cémodo e intuitivo. Si
efectivamente nos interesa podremos descargar una copia

El interés para los usuarios de eXe proviene de la posibilidad de insertar este visor
en cualquier documento. El procedimiento es sencillo: se trata de copiar unas pocas
lineas de codigo y pegarlas en el editor HTML. Scribd permite ademas ajustar el
marco donde insertamos el documento a la anchura de la que disponemos en la
pagina de destino. Por ejemplo, en la siguiente presentacién se ha ajustado la
anchura a 600 pixeles, unas dimensiones adecuadas para los usuarios que tienen la
pantalla configurada a 1024 px. La altura es de 470 px.

Scribd Download Print Fullscreen

Alojar documentos en e
Insertarlos en documetos web

Scribd

¥ 2 AR "

scribd - Upload a docr

Para que esta presentacién se muestre correctamente es necesario que esté
instalado el plug in de shockwave en los ordenadores locales. Aunque en la mayoria
de los casos estara instalado, es una buena idea incluir un mensaje indicado este
requisito, por ejemplo "Si no ves correctamente la presentacién debes instalar en tu
equipo el plug in de Shockwave. En caso de no contar no poder realizar esta
operacion puede acceder al documento siguiendo en enlace situado debajo del area
gris"
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Insertar videos en un documento web

En un apartado anterior de este tutorial hemos explicado cdmo incluir archivos de
video en un proyecyo eXe, a través del editor. Ahora vamos a ver un procedimiento
alternativo que cuenta con importantes ventajas. En primer lugar, tenemos a
nuestra disposicién un numero inigualable de recursos que podemos utilizar, dado
que en principio tienen una licencia abierta. Ademas, el proceso es enormemente
sencillo y no sobrecarga nuestro proyecto con archivos multimedia que enseguida
resultan muy pesados.

De hecho, cuando no estemos trabajando con videos muy cortos, es una muy buena
idea alojarlos primero en YouTube (o cualquier plataforma similar) y posteriormente
insertarlo en el documento web donde nos interese mostrarlo.

Scribd Download Print Fullscreen

Home Videos Channels Community

settings
|V'd°c's j’ Search l advanced search

simp66
1 year ago
12

March 21, 2007  (More info)
Brief introduction hv ma an =t == in and whe

Introduction to eXe

Y @ ramonovelar (0) | Account ¥ | QuickList (0) | Help | Log Out

Cu
| <object width="425" height="373"><param name="movie" vak

» More Froni. sinpts
& ©

= . ¥ Relate~ "~

VVamos a insertar este
de Brent Simpson, ur

= los desarrolladores de

youtube - Upload a doc.

El repertorio de contenidos alojado en Youtube es tan inmenso que es muy dificil
encontrar los recursos que se ajusten a nuestras blsquedas. Por eso es
recomendable seguir determinados canales que orientaran nuestra busqueda. Podéis
consultar algunos enlaces orientados al ambito educativo en este enlace.

Existen ademds otras plataformas de videos orientadas a los tutoriales breves,
aunqgue estan principalmente dedicados a temas de ocio y tiempo libre. Citamos por
ejemplo: 5min, Sclipo, Graspr y Blip.tv. Otras plataformas mas centradas en
recursos educativos son TeacherTube y SchoolTube.

También podemos acudir a los buscadores como Google Video o How do I, un
buscador personalizado que rastrea Unicamente sitios con este tipo de recursos.
Otra opcidon es visitar sitios dedicados a buscar y clasificar recursos para el

o Este es el codiao a
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aprendizaje, como Videos educativos, una web orientada a los ciclos de primaria y
secundaria.
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Insertar presentaciones con SlideShare

La plataforma para compartir presentaciones Slideshare permite asociar un archivo
de audio para sincronizarlo con las transparencias. Esta funcionalidad se utiliza
frecuentemente para compartir presentaciones de ponencias y charlas a través de
blogs. Sin embargo, también podemos recurrir a este procedimiento para incluir
recursos multimedia en las unidades didacticas elaboradas con eXe Learning, con el
objeto de reforzar los contenidos textuales.

Para conocer las caracteristicas principales de esta herramienta consultar esta
presentacion general sobre Slideshare. A continuacion vemos un ejemplo de
presentacién con audio que nos muestra precisamente cémo realizar y publicar este
tipo de documentos.

nsertar presentaciones con
audio sincronizado en tu
blog o un documento web

.
g\./ i
aprenderenredz

@35?%}1'1‘&5 @@ Algunos derachos roservados

Buffering... 00:00/02:35 M 4 D (» (M 1121 Ggf & TJ

C

| I [S— — | I I | S | ) [ (1) [ [ (S S [_— [ _— [ | ]

slideshare | View | Upload your own

Con Slideshare no podemos ajustar el tamafio de la presentacion al espacio donde
lo queremos mostrar, como lo hemos hecho con Scribd. Si pensamos que la
presentacién puede quedar demasiado pequefia, no permitiendo una adecuada
lectura, podemos permitir la descarga del documento, para que los usuarios puedan
verlo a tamafo completo.
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Los graficos y gadgets generados por las hojas de caculo de Google ofrecen nuevas
formas de presentar datos de forma atractiva y eficaz. Esta clase de objetos son
especialmente adecuados para reforzar contenidos textuales y para facilitar la
lectura en pantalla.

Como puede verse en la siguiente animacién, existen muy variadas formas de
presentar los datos. Sin embargo, hay que tener en cuenta que los datos mostrados
por estos objetos no se van a actualizar si se modifica la hoja de célculo de origen.

SCI’ibd Download Print Fullscreen

por hojas de calculo de Google

Insertar generad

El &
/ -
aprenderenred

L3
(O N OO P —

gadgetsandchart - Upload a doc

Se puede consultar mas informacién sobre los graficos y gadgets de las hojas de
calculo en la seccidén API & Gadgets de la ayuda.

Si te ha interesado esta forma de mostrar datos es muy probable que te apetezca
conocer Swivel. Se trata de una herramienta que permite compartir a los usuarios
tanto datos como modelos de graficos. Los resultados pueden insertarse en un
documento web con un procedimiento similar al que hemos seguido en el caso
anterior (consultar la opcion Post to blog)

oogle
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Insertar objetos dinamicos desde otras
aplicaciones web

Calendarios de Google
. Con el administrador de calendarios Google podemos
e configurar distintas vistas (dimensiones, mostrar y
Ong e ocultar elementos, colores...) e insertarlos en otro
Calendar - contexto, conservando los derechos de acceso y
edicion de los datos. De esta manera, podemos incluir

el calendario del curso en la unidad didactica.
Enlace a un tutorial sobre Google Calendar

Buscadores personalizados

‘ OL le " Insertar un buscador personalizado en un documento
)8 web es un proceso muy sencillo. De esta manera
Bisqueda it podemos crear actividades proponiendo a los alumnos

arsonalizada ) , S i
P busqueda sobre un numero delimitado de sitios web.
Enlace a un tutorial sobre Google Custom Service

Consultas y encuestas

m P “ Esta herramienta nos permite configurar encuestas y

l Olls consultas que mas tarde podremos insertar en
cualquier documento web que estemos editando.
Enlace a Zoho Polls
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Guardar y exportar

Cuando trabajamos en un proyecto con eXe, como en cualquier otro programa, es
recomendable ir guardando los cambios que vamos realizando. Al iniciar el proyecto
debemos por lo tanto guardarlo por primera vez (Archivo>Guardar como).
Después, a lo largo del proceso de trabajo seguiremos guardando los cambios
(Archivo>Guardar).

La extension de los proyectos eXe es .elp (eXe T=1E3

Learning Project), una extensién que sélo es valida

para trabajar con esta aplicacién. Exe permite sin J Archivo  Edicidn  Wer  Favc @

'\}r

embargo distintos formatos de exportacion validos

para su publicacién en Internet o para su E¥eManual,sip
importacion desde un LMS o plataforma de %?Nepatkﬂ%ﬁ'e
teleformacion que soporte las especificaciones IMS

Content Packaging 1.1.3 o SCORM 1.2.

Un archivo con extensién .elp contienen la totalidad
del proyecto, en un Unico archivo. Cuando
exportamos a los distintos formatos obtendremos un

archivo comprimido (SCORM o IMS CP) o una
carpeta con bastantes archivos. Ademas, el tamafio del archivo .elp no es indicativo
del proyecto final. De modo que si queremos conocer este dato deberemos ir
realizando pruebas a lo largo del proceso de autoria.

Formatos de exportacion

Paquete SCORM 1.2

SCORM es una perfil de aplicacion de especificaciones y estandares desarrollados en
el ambito de la tecnologia educativa con el objetivo de asegurar la reutilizaciéon y la
interoperabilidad de los contenidos educativos digitales. De esta forma, el paquete
comprimido (.zip) que obtenemos al exportar nuestro proyecto como SCORM 1.2
podra importarse desde todas las plataformas conformes a esta especificacion de
forma transparente al usuario, asi como funcionar correctamente en todas sus
prestaciones.

Paquete IMS Content Packaging 1.1.3

IMS Content Packaging es una de las especificaciones que forman el perfil de
aplicacion SCORM. El objetivo concreto de esta aplicacion es la organizacion de los
distintos elementos de un paquete y como se representan en el arbol de contenidos.
Por eso, al contrario que los paquetes SCORM, no cuentan con un lenguaje
normalizado para intercambiar informacién con la plataforma durante la utilizacion
del recurso y no permiten por lo tanto el seguimiento del trabajo de los alumnos.

Presentacion sobre SCORM e IMS CP
Esta presentacion muestra algunos datos suplementarios sobre las especificaciones citadas.

Sitio Web

eXe también nos permite exportar el proyecto como un sitio web listo para ser
alojado en un servidor de Internet. Si elegimos esta opcion, se creara un menu de
navegacién lateral que reproduce el arbol de contenidos.
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Guardar y exportar http://www.aprenderenred.net/exelearning_tutorial/guardar y exportar...

eXe nos ofrece dos opciones:

e Self Contained Folder
e Zip File

3 exe : El arbol de contenidos - Mozilla Firefox

frchivo  Herramienkas — Estilos Restaurar Ayuda

Mueyo CErlHr Renmombrar || Edicidn | Propiedades

abrir Chrl+8 I

Guardar k4G
Guardar cama. .,

Exportar SCORM 1.2 herramientas de Esquema (
Abrir ’ Paguete del contenido IMS cularmente Otil para proyect
 Propiedades Sitio del Web Self-contained Folder

. Pagina Sola
“-izuardar v exporkar Archivo

La primera opcidon expotara el conjunto de las paginas del proyecto y el resto de los
archivos dependientes a una carpeta dentro de la carpeta que nosotros hemos
escogido. Esta opcion es muy adecuada si queremos retocar algun detalle del
cédigo con algun editor externo.

La segunda opcién exporta los mismos contenidos pero comprimidos en un archivo
.zip Esta opcién es muy adecuada si nuestro trabajo estd terminado y queremos
subir el proyecto a un servidor. Normalmente podremos descomprimir en remoto,
de modo que subir un archivo comprimido es una buena manera de tardar menos y
no olvidarnos nada.

Pagina sola
En este caso eXe creard una Unica pagina web que naturalmente no tiene menu.
Como ventaja, podemos utilizar todo el ancho de la pantalla. El problema es quo
obligamos a los usuarios a un largo scroll.

Archivo de texto
Esta opcién convierte todos los textos del proyecto en texto sin formato, aunque no

muestra correctamente las tildes ortograficas, sino en la forma que se transcriben
en HTML.
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