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Bazanas -

= Aplicaciones del AZAHAR

. Llamadas de Video y/o Voz

Hola: Un comunicador para personas con autismo
. Mensajes entre moviles

. Reproductor de musica mp3

. Album de fotos

. Alertas, alarmas, recuerdos y avisos

Radio streaming

. Relojes y el concepto de tiempo

. Guia Personal

10. Peticion de Socorro SOS
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Las 10 aplicaciones que componen el proyecto Azahar




B AZAHAR

= Tutor:

» Configurar el movil, de acuerdo a las necesidades especificas de
cada persona con discapacidad intelectual y/o autismo que va a

utilizarlo
Aplicaciones instaladas
Mensajes  Guia Personal Musica
Usar guiz de pasos )]
@5 Ono
Pantalla inicial de Azahar @
Color de fondo ||
Color de seleccidn @
Color de fondo [
Configuraddn @
[I.mport:r] [Elq::lor‘mr]
[Guardar J [Eam:elar ]

Configuracion de Azahar




Bazanas -

1. Descripcion del proyecto.

2. Tecnologia.
3. Orientaciones pedagdgicas y apoyos.
4. Ejemplos practicos — Tictac

5. Dudas y preguntas

Esquema de Presentacion




Bazanar -

1. Descripcion del proyecto.



Bazaas -

* Objetivo B AZAHAR

* El objetivo del proyecto AZAHAR es desarrollar aplicaciones
software para la comunicacion y la mejora del ocio y tiempo libre
de las personas con TEA (Trastornos del espectro del autismo) y

otros colectivos.

= Miembros
» Grupo de Autismo y Dificultades de aprendizaje

* Fundacion Orange

VNIVERSITAT [ P]
VALENCIA (G 1)

Autism & Jearning Robotics
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Fundacion
Orange H2ES

Proyecto AZAHAR: Comunicacion y ocio para personas con autismo
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ﬁ AZAHAR Descripcion : -

= Dispositivos moviles
* Los dispositivos maviles tienen que poseer las siguientes
caracteristicas:

- Realizar y recibir llamadas telefonicas, sms
- Capturar y reproducir fotografias y video (MP4).
- Reproducir sonidos en MP3.
- Tener conectividad WIFI, Bluetooth y GPRS.
- Disponer de pantallas tactiles. HTC P3600 |Eee
- Tener GPS.

F.S.P.LOOX T830

 Para que se pueda usar de forma mayoritaria deben de
disponer de sistemas operativos Windows Mobile.

Proyecto AZAHAR: Dispositivos de telefonia movil de dltima generacion.




Bazanas -

2. Tecnologia



Bazaas — -

= J2ME (Java)
* Mayor portabilidad
* Acceso limitado en
algunos terminales
= Codigo Nativo
* No portable.
» Alto acceso a bajo nivel.

= Solucion mixta
* Nducleo J2ME(Java)

* Aplicaciones en J2ME(Java)
« Pequeias herramientas en codigo nativo

Implementacion AZAHAR: J2ME (Java) y Cddigo Nativo




3. Diseno pedagogico:
Todas las adaptaciones son utiles para
todas las aplicaciones
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ﬁ AZAHAR Orientaciones

Estrategias pedagogicas realizadas en las aplicaciones:

1. Modalidades.

2. Colores de las aplicaciones y distribucion de las opciones
3. Distribucion de la interfaz.

4. Eleccion de la transicion.

5

. Estrategias para facilitar
el uso del dispositivo

6. Scroll.

7. Apoyos en la percepcion sensorial y otros
8. Pasos Guia

9. Niveles de Aprendizaje — Ej: HOLA

El disefio pedagogico ha sido pensado segun el colectivo de personas con autismo

y/o discapacidad intelectual
También utiles a otro tipo de colectivos
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B AZAHAR 0. Ped

= DOS MODALIDADES

« Através de accesos en la pantalla inicial

« Tira de imagenes.

El tutor podra elegir una de las dos modalidades
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B AZAHAR 0. Pedagég

« Colores de las aplicaciones

« Distribucion de las opciones
“Reparticion a modo de Baraja”

Cada aplicacion tiene un color, que puede ser elegido por la persona con

autismo.
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ﬁ AZAHAR O. Pedagdgicas:

«  Vertical

*  Horizontal

La interfaz puede distribuirse de dos formas: Horizontal y Vertical
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ﬁ AZAHAR O. Pedagdgicas:Transi

« Transicidon Creciente

Tipo de transicion de pantalla inicial del HOLA para facilitar la comprension
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ﬁ AZAHAR O. Pedagdgicas:Transiciones

= Transicion Decreciente §
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O. Pedagodgicas: E

B AZAHAR

* Aprendizaje sin error.

- Es una metodologia que consiste en presentar un proceso con pasos
claros desde el principio al final (sin permitir error)

- facilitando el proceso gradual de independencia en el manejo del
dispositivo.

* Aprendizaje con transicion.
- Se pueden poner en la pantalla inicial,
- dos accesos directos mas el icono
- que representa la aplicacion

Estrategias pedagogicas para facilitar la utilizacion gradual en el

dispositivo.




B AZAHAR

« Através de pulsado tactil, segun la orientacion de la pantalla.

El tutor podra elegir como quiere que se controle el scroll.
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B AZAHAR Apoyos:

= Apoyos para alteraciones en la percepcién sensorial.

* Adaptaciones visuales.

- Se permite la opcion de transformar los iconos (Escala de grises, dos
colores, parpadeo de iconos, modificar el tamafo de los iconos, ).

« Adaptaciones auditivas (control del volumen, eleccion de sonidos)

* Apoyos para personas con discapacidad
fisicay motora. PARALISIS CEREBRAL
(activar modo de barrido,
transicion pantalla completa,
rejilla fisica)

Las adaptaciones apareceran en todas las aplicaciones de AZAHAR, su uso

dependera de las caracteristicas perceptivas y personales de cada usuario.
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B AZAHAR

PASOS GUIA:

_IApoyos visuales en la parte superior de la pantalla

! Informa sobre el proceso que se sigue desde que el usuario se encuentra en la pantalla
inicial hasta que llega al final de la aplicacion.

Ejemplo mas complejo a nivel superior.

Apoyo visual para facilitar el acto de eleccion en pantalla.
ELEGIR

|:|

Apoyos visuales inspirados en algunas estrategias utilizadas en el Programa TEACCH

(Mesibov, G.; Howley, M., 2009).
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HOLA

Es un comunicador gue permite a la persona que lo
utiliza disponer de un conjunto de pictogramas o
Imagenes a los que sefalar para comunicar algo,

pudiendo ademas reproducir el sonido con soélo tocar
el icono.
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ﬁ AZAHAR Tres Niveles de Ap

= Nivel basico
- Comunicar sentimientos y/o necesidades . |

- Utiliza iconos de lanzamiento

Icono de lanzamiento
para comunicar que esta
“Alegre”

Transicion a pantalla
completa del pictograma
“Alegre”

El tutor preconfigura los iconos que le apareceran a la persona
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B AZAHAR Tres NI

= Nivel medio
- Eleccion del pictograma de comunicacion
- Utiliza iconos de lanzamiento

Transicion y eleccion del icono deseado

La persona elige, entre los iconos ofrecidos, lo que quiere comunicar
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ﬁ AZAHAR Tres Niveles de Apre

* Nivel Superior | D) |
- Inclusién de las anteriores aplicaciones

- Mayor cantidad de iconos que reflejen sentimientos o necesidades

- Construccion de frases (inspirado en las estrategias utilizadas en el
Programa PECYS)

Construccion de frases
utilizando pictogramas y
fotos

Elegir el pictograma de
cada columna. Pulsar en
cualquier lugar para
reproducir la frase.

La persona puede construir frases utilizando sus propios pictogramas
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4. Ejemplos practicos — TICTAC

Esta aplicacion pretende facilitar a la persona con
discapacidad intelectual y/o autismo la comprension
del concepto del tiempo.
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Ejemplo practico | ANTES
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Ejemplo practico | DESPUES
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Ejemplo practico Il ANTE




Ejemplo préactico || DESPUES




B AZAHAR

= Direccion web de descarga:
 http://www.proyectoazahar.org

« fi C | O IR g larahar/loggined.do;jsessionid=3C54A222 14A85AF7 2CADCLBBAL 7 26283 w
[ Diarised - Cmo fundi... [ developerWorks : Jav... < ImageShack® - Imag...
ﬁ z H R Registro gratuito b Olvidaste |2 contrasedfia b
6€6H8
Quiénes somos Aplicaciones Descargas Eventos Preguntas Frecuentes (FAQ)

BIENVENIDOS A AZAHAR ULTIMOS EVENTOS

El Proyecto Azahar consiste en uno de los primeros Azahar, Guia de practica clinica para el
acercamientos al uso de aplicaciones bhasadas en los manejo de pacientss con trastomos del
dispositivos portatiles v la telefonia mdvil desarrolladas
especificamente para las personas con autismo u otros

trastornos generalizados del desarrollo.

espectro autista (TEA) en atencidn primaria

Azahar, desarrollado por el Grupo de Autismo v Dificultades Azahar, presentado en las Jomadas de

del Aprendizaje del Instituto de Robdtica de |a Universidad de Comunicacion Aumentativa DiverTIC (fsbrero
Valencia. con el impulse de la Fundacién Orange. tiene 2010)

como objetivo elaborar un conjunto de aplicaciones de
comunicacidn, ocio v planificacién que, ejecutadas a través
del ordenador y/o el teléfono mdvil, ayuden a mejorar la calidad de vida vy la independencia de las
personas con autismo yfo con discapacidad intelectual. Mo obstante, puede ser Gtil para otras

personas que encuentren dificultades para acceder a los dispositivos convencionales, en general,
para cualquier persona con necesidades de apoyo.

Azahar puede adaptarse a las preferencias v la complejidad que pueda manejar la persona que lo
vaya a utilizar. Asi, se pueden escoger los contenidos que presenta (pictogramas, imagenes.
sonidos, colores) y también su nivel de complejidad en funcién de las necesidades de |la persona
que lo utiliza. pudiendo utilizarse ademas fotos de las propias personas y de sus familiares, asi
COMO SUS VOCes.

Los tutores (personal de apoyo, familiares. profesores, etc ) podran configurar el ordenador yfo
teléfono v sus aplicaciones para que el usuario pueda obtener el maximo beneficio. Azahar esta
b do en la logia Java y funci por ahora en ordenadores con sistema operativo
Windows XP y Windows Vista y esta di ible una ion para di iti ovil
Windows Mobile 5y 6.

P CUEELS) e 00©
g o adapta

e

Grupo de autisma y dificultades de sprendizaie de 1=
universidad de Valenda

© COPYRIGHT 2008. ALL RIC
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Bazanas -

= Gracias por vuestra atencion

" Preguntas ...

31



	Número de diapositiva 1
	Descripción: Aplicaciones
	Descripción: Tutor
	AZAHAR
	Número de diapositiva 5
	Descripción del proyecto
	Descripción : Dispositivos móviles
	Número de diapositiva 8
	Tecnología: Solución adoptada
	Número de diapositiva 10
	Orientaciones Pedagógicas y Apoyos
	O. Pedagógicas: Modalidades
	O. Pedagógicas: Colores y distribución
	O. Pedagógicas: Distribución de la interfaz
	O. Pedagógicas:Transiciones (pueden elegirse)
	O. Pedagógicas:Transiciones (pueden elegirse)
	O. Pedagógicas: Estrategias para facilitar �el uso del dispositivo
	O. Pedagógicas: Scroll
	Apoyos: Percepción sensorial
	O. Pedagógicas: Pasos Guía
	Objetivo del HOLA
	Tres Niveles de Aprendizaje: Nivel básico 
	Tres Niveles de Aprendizaje: Nivel Medio
	Tres Niveles de Aprendizaje: Nivel Superior
	Objetivo del TICTAC
	Ejemplo práctico I ANTES
	Ejemplo práctico I DESPUES
	Ejemplo práctico II ANTES
	Ejemplo práctico II DESPUES
	Descarga
	PREGUNTAS

