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Simuove entre el juego y la
rehabilitacion

SetefillaD3@eresmas.com

Albacete, julio 2009
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http://www.xtec.cat/dnee/udc/Simuove-0.1.exe
http://www.xtec.cat/dnee/udc/act_simuove.htm
http://www.xtec.cat/dnee/udc/simuove-0.2-esp.exe
http://www.xtec.cat/dnee/udc/globos-0.1.exe
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Requisitos tecnicos y aplicaciones

Un ordenador: Windows, Linux.
Una camara de video digital o webcam.

Programa motor: Simuove.exe
Ejercicios: Globos
EISERERS
Animaciones
Disfraces
Adivina
Simetrias
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Programa causa efecto que responde a
los movimientos captados por la webcam

Minimiza el esfuerzo fisico y la
complejidad del interfaz
Entorno sencillo no requiere cables ni
soportes
Programa editable que se puede

personalizar




s coat Actividades de causa - efecto

Acciones simples con respuestas
espectaculares
(Sobreinterpretacion de las respuestas del

: llgle]
Trabajan )

 Curiosidad por el entorno
» Pautas de anticipacion

» Alternancia de turnos .
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* Intencionalidad comunicativa.
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e Pautas de juego, imitacion
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Convertir acciones involuntarias a respuestas
controladas voluntariamente
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Trabajar causa-efecto

-Pulseras

-Juguetes adaptados.
-Pulsadores.

-Webcam.
-Visualizadores fonéticos.



el desarrollo cog




Ejercicios

Animaciones

Las imagenes de la pantalla se animan con nuestros movimientos

Trabaja:

» Ejercicio de causa- efecto

« Amplifica el movimiento

e Estimula la motricidad

» Ejercita la coordinacion viso motriz




Ejercicios
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Se muestra paso a paso la

gue hay que adivinar

Trabaja:

Ejercicio de lengua oral -

Estimula la observacion

y la expresion

Trabaja la légica y el

SetefillaO3@eresmas-com



Ejercicios

Adivinamos

Se muestra paso a paso la
construccion de un puzzle con
una fotografia de un
comparero/a conocido

Trabaja:

La observacion y
el lenguaje oral.
El trabajo en grupo




Ejercicios

Accion

Ejercicio que estimula el movimiento en el
nifo o los ninos. Aparecen en pantalla una
serie de insectos que desparecen con su
movimiento.

Trabaja:
» Estimula la motricidad.

 La coordinacion visomotriz
* El juego en equipo.




éajc E'CGS_IE _ Ej e rCiCios

N5 e dE o o e

e O e
Fotomatdon que combina la imagen real
con un disfraz

Hay dos modos de trabajar:
» Exploracion de las imagenes

e Seleccion voluntaria

Trabaja:
 Actividad ladica
» Control postural de la cabeza
* Expresion facial
 Léxico, memoria, numeracion

*Direccionalidad

SetefillaO3@eresmas.com




Ejercicios
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Simula la conduccién de un coche que
avanza con nuestros movimientos

Ejercita l

» Estimula la atencion y la motricidad

» Trabajo en equipo

Setefilla03@eresmas.com
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> B alterna entre blanco y negro

» M alterna entre modo ventana con raton y minimizado.

» + 0 — acelera o retarda el llenado de botones.
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de simuove 2-0

» AvPag salta directamente al premio.

Setefilla03@eresmas.com



Globos y persianas

En la pantalla se muestran tres series con
globos que el nino va explotando con sus

movimientos corporales 0 unas persianas
gue va levantando y se ve.

Potencia:
- La intencionalidad.
-El control de los movimientos voluntarios.

- El'trabajo en equipo.




DO ENHES
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lidad] - Microsoft PowerPoint uso no comercial

Inicio Insertar iseric Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Complementos

M color )
=] -
& Escala de gri ar 0 -
Mormal |Clasificador Pagina Pi tacidn Patran Patron de  Patrdn Ajustar a ev Cambiar Macros
diapositivas | de notas con diapositivas | diapositivas documentos de notas ntana | mm Blancoy negro puros ||y tanas

Clasificador de diapositivas | "Disefio predeterminado” | Espafiol (Espafia, internacional) 58 | 86%

B modelo-simuove [...

SetefillaO3@eresmas.com
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Elaboracion de ejercicios

info - Bloc de notas

Archive Edicién  Fermate Ver Ayuda

FILES: 29

# SYNTAX:

# filename of the frame, milliseconds to pause afterwards,

# the RGB of the transparent part.

Diapositival.PNG 50 0 0 255 #

Diapositivaz.PNG 50 0 0 255 =

Diapositiva3.PNG 50 0 0 255 * =

Diapositivad.PNG 50 0 0 255 # info - Bloc de notas -

gqggg:q%qigggng gg g g %gg # Archive Edicidn  Formato  VYer  Ayuda

Diapositivar.PNG 50 0 0 255 b FILES: 9

Diapositivad.PNG 50 0 0 255 # # SYNTAX:

Diapositivad. PNG 50 0 0 255 # # filename of the frame, milliseconds to pause afterwards,
Diapositival0.PNG 50 0 0 235 ® # the RGE of the transparent part.

Dlapositivall. PNG 30 0 0 255 # Diapositival.PNG 50 255 255 255 #
Dlapositival. PNG 50 0 0 235 ¥ DiapositivaZ. PNG 50 255 255 255 #
Diapositivaz.PNG 50 0 0 255 # Diapositiva3.PNG 50 255 255 255 *
Dlapositivall. PNG 30 0 0 235 # Diapositivad.PNG 50 255 255 255 #
Dlapositivaly.PNG 50 0 0 235 # Diapositivas.PNG 50 255 255 255 #
Dlapositivald. PNG 30 0 0 235 # Diapositiva6. PNG 50 255 255 255 #
Dlapositivald. PNG 30 0 0 255 # Diapositiva7.PNG 50 255 255 255 #
Diapositival0.PNG 50 0 0 235 # DiapositivaB. PNG 50 255 255 255 ®
Dlapositivall. PNG 30 0 0 235 # Diapositiva9d.PNG 50 255 255 255 #
Diapositival3. PNG 50 0 0 255 i

Diapositivald.PNG 50 0 0 255 ®

DiapositivalS5. PNG 50 0 0 255 =

Diapositival6. PNG 50 0 0 255 #

Diapositival?.PNG 50 0 0 255 ®

DiapositivalB. PNG 50 0 0 255 #

Diapositivald. PNG 50 0 0 255 =

Diapositivall. PNG 50 0 0 255 ®

Diapositivall.PNG 50 0 0 255 #

SetefillaO3@eresmas.com



S LOS ARCHIVOS
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